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ACADEMIA DE AUTOR TALLER DE ARTE SECUENCIAL | ry
a la creacion de un COM IC
1° EDICION | 27 de Marzo, 3, 10, 17 de Abril 2021
TALLER | ONLINE | 4 sesiones | 2 h. c/s
Dirigido a: Dibujantes, ilustradores y/o escritores que quieran aprender a llevar una
historia al formato de comic.
Descripcion de la Clinica
& Este taller busca iniciarte en el mundo de la realizacion
\\g\" de coémics, cubriendo aspectos como técnicas
@'@‘\ narrativas, diseio de personajes, elaboracion de
%@»"‘\ storyboard, diagramacion y colorizacion.

La Autora

Comunicadora visual e ilustradora con
mas de 9 anos de trayectoria en medios
de publicacion impresos y digitales. Del
2015 al 2018 figuro como caricaturista
editorial del periodico venezolano E/
Universal entre otras publicaciones,
nacionales e internacionales.

Creadora de la web The unspoken truth,
una plataforma dedicada a compartir
reflexiones ilustradas y que cuenta con
mas de 680.000 seguidores en toda
Latinoamérica, Estados Unidos vy
Europa.

Ha impartido diversos talleres de
narrativa grafica e ilustracion. En enero
2020 publico su primer libro: La verdad
tacita editado por Penguin Random
House.

Recursos a utilizar

Su principal objetivo sera introducirse en la creacion de
arte secuencial creando un cémic de cero (escritura,
guion, dibujo, storyboard, exportacién y acabado final).

¢Cual sera el proyecto que tendras al final? Un coOmic de
24 paginas basado en una historia personal, poema o
cancion.

Cada participante tendra un workbook de la clase con
ejercicios (después de cada sesion), pinceles digitales y
plantillas para diagramacion de paginas, mentoria
personalizada para cada proyecto.

Al final de esta Taller, el participante recibira un
certificado de la institucion con calificacion de Fe de
Autor, valido como ejecutoria académica.

Programa

+ Computadora con conexion a
internet.

* Celular con camara (para
digitalizaciéon de dibujos) Cuaderno
de hojas blancas.

* Lapices y marcadores.

+ Software: Photoshop, Clip studio
paint o Procreate (si usas iPad).

Bibliografia:
* McCloud, Scott. Understanding
Comics.
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PRIMERA SESION:
1. Definicion de arte secuencial, Tipos de comics.

2. Comic autobiografico: De la historia personal a la
historia colectiva.

3. Métodos para hacer cémics: Digital y tradicional,
(técnicas y herramientas).

4. Poesia visual.

SEGUNDA SESION:
1. Disefio de personajes
2. Principio de saber escoger
3. Guion de coémic: Analisis de guion, lista de
produccion.
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Requerimientos de parte del Participante TERCERA SESION:

1. Turn around, poses y expresiones de personaje.
2. Creacion de moodboard.

Voluntad y buena disposicion para
completar el proyecto final vy

desarrollar todas las actividades 3. Storyboard.
planteadas en este taller en un 4. De un boceto a acabado final: Colorizacién de una
mes. pagina de comic en photoshop.

Inversion | Forma de Pago ~ CUARTA SESION:

AGO UNICO DE SLATAFORMA DE 1. Una mirada al webcomic.
2. Nuevos medios para la autopromocion del trabajo
US $1 40.00 de autor.

3. Presentacion de trabajos finales.
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